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Effetti speciali trucco: Nick Dudman, Chris Halls
Effetti speciali robot: Joss Williams
Supervisori effetti visivi: Joel Hynek, John Gaeta
Direttore della fotografa: Adrian Biddle, b.s.c.
Produttori associati: Tony Munafo, Susan Nicoletti
Produttori esecutivi: Andrew G. Vajna, Edward R. Pressman
Produttori: Charles M. Lippincott, Beau E.L. Marks
Durata: 92 minuti ca. - colore
Copyright 1995 – Cinergi Pictures Entertainment, Inc./Cinergi Productions N.V., Inc.
Paese di produzione: USA
Girato nei Shepperton Studios, Shepperton, Londra, Inghilterra
Genere: fantascienza
Nota: 3

Nel terzo millennio quel che resta dell'umanità vive asserragliato in megalopoli dominate
dalla violenza. A mantenere l'ordine, una casta di giudici-giustizieri con facoltà di esecuzione
immediata, dotati di armi personalizzate sulle loro onde vocali. A Megacity Uno, nata sulle
macerie di New York, questo sistema è complicato dalla corruzione. Ma c'è un giudice in
grado di combattere per la Legge e la Giustizia e determinato a farlo: Joseph Dredd.

Regia: Danny Cannon
Interpreti: Sylvester Stallone, Armand Assante, Diane
Lane, Rob Schneider, Joan Chen, Jurgen Prochnow,
Joanna Miles, Balthazar Getty, Max Von Sydow, Scott
Wilson, James Remar
Voci: James Earl Jones, Adrienne Barbeau
Soggetto: Michael DeLuca, William Wisher
Sceneggiatura: William Wisher, Steven E. de Souza
Basato su personaggi di “Judge Dredd” di
proprietà “Fleetway Pubications Limited” creati
da: John Wagner, Carlos Ezquerra
Casting: Jackie Burch
Musica: Alan Silvestri
Supervisori musiche: Barry Levine, Eric Harryman
Montaggio: Alex Macie, Harry Keramidas
Scenografa: Nigel Phelps
Costumi: Emma Porteous
Armature “Judge Dredd” disegnate da: Gianni
Versace
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