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Co-produttori: Matthew Stillman, David Minkowski
Produttori: Lorenzo di Bonaventura, John Wells
Durata: 108 minuti ca. - colore
Copyright 2005 – Distant Placet Productions Limited
Paese di produzione: Inghilterra/Repubblica Ceca/Germania/USA
Genere: fantascienza
Nota: 3

Le comunicazioni tra i ricercatori sul "pianeta rosso" e sulla Terra si interrompono
misteriosamente. Qualcosa di grave è accaduto, e gli unici autorizzati a intervenire sono i
paramilitari della Rapid Response Tactical Squad, tra cui Grimm e Sarge: ciò che i
soccorritori ignorano è che sono stati proprio i ricercatori a scatenare inconsapevolmente le
mutazioni che hanno generato un esercito di creature "infernali".

Regia: Andrzej Bartkowiak
Interpreti: Karl Urban, Rosamund Pike, Deobia
Oparei, Ben Daniels, Raz Adoti, Richard Brake, Dexter
Fletcher, Al Weaver, Brian Steele, Doug Jones, Dwayne
Johnson
Soggetto: David Callaham
Sceneggiatura: David Callaham, Wesley Strick
Basato sul videogioco della: ID Software
Casting: Jina Jay
Musica: Clint Mansell
Montaggio: Derek G. Brechin
Scenografa: Stephen Scott
Coreografa combattimenti: Dion Lam
Costumi: Carlo Poggioli
Effetti speciali trucco: Stan Winston Studios
Supervisore effetti: John Rosengrant
Supervisori effetti visivi: Jon Farhat, Frazer
Churchill, Mark Nelmes
Direttore della fotografa: Tony Pierce-Roberts, b.s.c.
Produttori associati: Henning Molfenter, Thierry
Potok
Produttore esecutivo: John D. Schofeld
Co-produttori esecutivi: Laura Holstein, Jeremy
Steckler
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